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»Hvor er den politisk funderede arkitektur Det hollandske arkitekturinstitut NAi var i slutnin-
gen af november vaert for symposiet TransUrba-
nism, arrangeret af mediekulturfznomenet V2s
»Institut for ustabile medier« med hovedsade i
Rotterdam. Symposiet foreqgik over to intense dage
i arkitekturinstituttets auditorium, men blev samti-
dig fulgt pa storskarm i V2s egne lokaler af dem,
som ikke havde faet billet i tide. Hele showet blev
selvfglgelig ogsa udsendt direkte pd The World
Wide Web til det publikum, som organisationen
selv er eksponent for —og V2 har tilsyneladende sit
netvaerk i orden. Blandt oplagsholderne var bl.a.
Edward Soja fra ucLa, Scott Lash fra Centre for
Cultural Studies London, Lars Spuybroek fra NOX
Architects, Rem Koolhaas fra 0ma og Roemer van
Toorn fra Berlage Institute.

henne, nar Disney og pengemandene in-
viterer til gilde?«, lad et af spargsmalene
pa symposiet »TransUrbanism«, som blev
arrangeret af V2 »Institut for Ustabile Me-
dier« og afholdt i det hollandske arkitek-
turinstitut | Rotterdam. Boris Brorman
Jensen deltog og refererer hovedpro-

blemstillingerne fra symposiet, der slog

| den korte introduktion til symposiet peger initia-
tivtagerne pa det forhold, at vore urbane liv, altsa
summen af de kollektive og kulturelle erfaringer vi
skaber og forholder os til, i hej grad udspiller sig i
en form for usynlige byer af forbindelser mellem
netvaerk. Den fysiske bys rum er langtfra alene am
at stte grenserne for den kulturelle udveksling.
Det offentlige rum har for l&ngst fundet ud i for-
skellige elektroniske netvaerk og mediebarne
fremtreedelsesformer, der er mere knyttet til det
temporale og intentionelle end til det spatiale og
ekstentionelle. De begivenheder, som former vo-
re fallesskaber, behaver ikke en fysisk materiaii-
tet for, at vi opfatter dem som gyldig realitet. Den
sociale og politiske virkelighed er selvfalgelig kon-
kret nerveerende omkring os hele tiden, men re-
ferencerne for den faelles diskussion, koderne og
vores forstaeise af verden henter vi béde fra
kropslige og immaterielle miljger. Det bymaessige
er i den forstand ikke kun stdl, beton og glas, slar
V2 fast, men ogsd en »atmosfeeriske tilstand, der
dukker op »nogle gange ret materielt, nogle gange
som forteellinger, nogle gange statistisk, nogle
gange skonomisk, nogle gange isar visuelt, men
for det meste det hele samtidige.

Initiativtagerne havde pa forhand lovet, at sym-
posiet ikke kun ville veere en tearetisk behandling
af det flimrende moderne, men at det farst og frem-
mest var malet at levere konkrete bud p, hvordan
arkitekter, planleggere, kunstnere og medieentu-

fast, at arkitekturens symbolveerdi for
lengst er forsvundet, og at byen er mere
og andet end kropslige rum: En samtidig-
hed af mange parallelle virkeligheder, og
byen opleves forskelligt af hver eneste
indbygger. Budskabet, som V2 anskede at
aflevere til arkitekterne er ifglge Bror-
mann, »at urbanitet er en lgbende praksis,
og ikke alene en fysisk enhed af klare skel
og faste greenser: Prov at formulere en
strategi for det pragmatiske og virknings-
fulde i stedet for altid at teenke i repraes-

entation og efterrationaliseringer ...«
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siaster kan vaere med til at udvikle og forme vore
fremtidige byer. Desveerre var hovedparten af de
tilstedevaerende deltagere tilrejste Rem Koolhaas-
fans, og hele sceneriet emmede lidt af tavs per-
sonkult omkring mesteren, men det lykkedes alli-
gevel at f& skabt en interessant diskussion af in-
formationssamfundets offentlighedsformer og de
urbane transformationsprocesser, der prager
senmodernitetens byer og landskaber.

Frisk konservatisme og beskidte detaljer
Selv om det nasten er 30 ar siden, vi leerte af Las
Vegas, at det traditionelle slegtskab mellem arki-
tekturen og den symbolske reproduktion var brudt,
lever 95 pct. af det byggede milig stadig pé télt op-
hold i udkanten af den arkitekifaglige integrations-
bestrabelse. Den utaette bys endelpse flader af
formlgshed, tematiserede rumkulisser og shop-
ping-bimmelim har lidt karikeret delt arkitektstan-
den op i "Woody Allens’ og ‘Dirty Harrys', dem der
har taget monopol pd bekymringen, og dem som
bare fyrer lzs. De tabshevidste, som lukker sjnene,
sa snart de forlader karrébebyggelserne og bro-
stenskvartererne, og de beskidte realister, som re-
troaktivt forsager at indhente, hvad den rene idea-
lisme hverken vil eller kan overkomme.
Arrangererne af symposiet i Rotterdam havde
sat to ledende frontkeempere stevne og frempro-
vokerede spergsmalet; Findes der et alternativ til
junkspace, og kan arkitekturen overhovedet gé |
dialog med markedskrafternes automatpilot uden
at lade sig kapre? Er konsumsamfundet og middel-
klassens varesprog overhovedet noget, arkitek-
terne skal forsege at kommunikere med? Hvor er
den politiske funderede arkitektur henne, ndr Dis-
ney og pengemandene inviterer til gilde?
Roemer van Toorn, der méske er den, som har
fremfart den mest pracise kritik af den pragmati-
ske diskurs, leverede en uventet replik mod sin
egen skepsis. Van Toorn havde set Thomas Vinter-
bergs film »Festen« og pegede pa, hvordan filmens
hovedperson som festtaler tog imod invitationen
fra den perverse fader, accepterede spillets regler
og indefra formaede at fortzlle om det unavnelige
overgreb, der ikke kan fejres. Selv om slgret blev
trukket til side og den markeste bagside vist frem,
blev det faktisk til en fest og ikke en krig.
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Pointen illustrer, at det ikke er nadvendigt at sta
ude i kulden og afvise selviscenesaetteisen for at
udeve kritik. Eksemplet blev paralleliseret med
0MAs nye Guggenheim Museum i Las Vegas.
Ejerne bag kasinokomplekset og replikabyen »The
Venetian« har kebt Rem Koolhaas til at opfere et
museum midt inde i den forkleedte pengemaskine,
hvilket umiddelbart ligner et direkte forsgg pa at
opkebe kritikken og sl plat pd den frie kultur. Van
Toorn gennemgik projektet og péviste, at det ikke
var lykkedes at tilfangetage, hvad han kalder fler-
tydigheden og gere det hele til et underholdnings-
program. Han mener, at det faktisk er lykkedes
OMA at gare situationisterne kunsten efter og s&t-
te en »foruroligende alling« ind midt i det forlarne
hav af kamufleret junk.

Hybridisering af byrummet

Med overskriften »TransUrbanisme« antyder V2,
at der hgrer mere til byen end det, som ligger stille,
og det centrale spargsmal til oplgsholderne var,
hvad er en by, og hvor er den? Det lyder maske
simpelt, men enhver, der har oplevet at komme
kerende tit f.eks. Ksbenhavn ad motorvejen, ved,
hvor sveert det er at give et entydigt svar pa
spargsmalet. For byens fysiske graense er stort set
ikke til at fa aje pa. Faktisk kan det virke helt tiffzel-
digt, ndr hyskiltet med sin virtuelle skyline endelig
dukker op og helt umotiveret annoncerer byens til-

- stedeveerelse. Setigennem en forrude ligner byen

nemlig sig selv pad begge sider af den markerede
grense.

Den materielle substans, som byskiltet ikonisk
antyder, har heller ikke meget til falles med den
by, som de fleste kabenhavnere til daglig oplever.
Den urbane erfaring, "det faelles’, er ikke alene
knyttet til en kompakt neerhed. Definitionen af det
bymassige mé udvides til ogsa at omfatte den pro-
ces, som finder sted. Vi lever ét sted, arbejder et
andet og udfolder vore fritidsaktiviteter et heit
tredje. Det er ikke primert tingenes fysiske neer-
hed, der danner grundlag for vores forbindelser el-
ler afgraenser vores livsstil. Man kan sagtens bo
pa Amager og vare en passioneret skisportsud-
pver, have familie og venner pd den anden side af
Jorden eller date med en partner, man aldrig ma-
der. Telefonen, bilen og internettet udgar et felt,

som traekker forbindelser og skaber feellesskaber,
som ikke er bundet af neerhedsprincippet eller ind-
lejret i en arkitektonisk orden. Min by er derfor
nadvendigvis ikke den samme som min nabos.

Afstande méles i minutter, og en stadig stigende
del af vores tid tilbringes i transit, som TransUrba-
nitet. Byerne er selvfplgelig stadig pladser og fal-
les monumenter, et kropsligt rum, hvor vi kan mg-
des, raekke ud og rere hinanden, men de virtuelle
netvaerk og de fysiske infrastrukturer er ikke kun
en negdvendighed, en service eller en simpel pro-
duktionsbetingelse. Det er ogsd en ftilstand, et
milj@, hvori vi reelt bade lever og udever social
kommunikation. Den modernistiske planlzgnings-
praksis, der stadig praeger forestiling om byen
som et separeret terren af beboelse, arbejde, re-
kreation og transport, er ikke tidssvarende. Fritid
og arbejde er smeltet sammen til livsstilsarbejde,
beboelse og produktion er fusioneret til hjemmear-
bejdspladser, rekreation og bopzl er et uadskille-
ligt program for udvindingen af det gréd quld, leve-
vis og mobilitet samles i jetset, turisme og migra-
tion. Hybridisering af industrisamfundets struktur
oq virtualiseringen af urbaniteten er ikke en trus-
sel mod feellesskabet og det offentlige rum, men en
udfordring, ikke mindst for den dominerende arki-
tektoniske diskurs, som tilsyneladende stadig ten-
ker i enhedsfigurer og stabile typer.

Mod en operationel urhanitet

Fraveeret af entydige materielle referencer for den
urbane oplevelse, temporaliseringen af rummet og
slgringen af territorialiseringernes grenser har
destabiliseret arkitekturens monopolrolle som of-
fentlighedsramme og marker af den symbolske
sammenheng. Det er der sadan set ikke noget nyt
i. Det sagde Melvin Webber, Yona Friedman, Char-
les Moore, Team 10, Archigram osv. allerede i be-
gyndelsen af 60erne, men spgrgsmalet som stadig
hjemseger os er, hvad vi stiller op med den nye
operationelle urbanitet? Hvilket felt inden for de
nye symbolske ekonomier skal arkitekturen forsa-
ge at erobre?

Bade filmverdenen, mediekunsten og den brede
kulturindustri har sadlet om, men arkitekterne taler
stadig om byen i bestemt ental, og forseger fortsat
aterobre det urbane ved at repraesentere det. Pro-

blemet er bare, at den generiske by ikke er indlej-
retidet symbolske. Det vil den formodentligt aldrig
blive. Det er hablgst at simulere én samlende so-
cial institution i en verden, som for langst har fun-
det sig til rette i uddifferentierede institutioner af
subkulturer, @terbarne faellesskaber og objektlase
epicentre.

Budskabet, som mediefolkene bag symposiet
ville have igennem til os arkitekter, var klart. Der
knyttes sociale bénd og skabes reelle fzllesska-
ber af betydning uden om den historiske by. — Op-
giv den vemodige forestilling om den autentiske
metropol: | har en vigtig rolle at spille, men hold op
med at insisterer pd objekterne og det fysiske
rums primat. Det offentlige rum er mere end livet
mellem husene. Det moderne samfunds urbani-
tetsformer er et broget felt af mediebunden kom-
munikation, virtuelle offentlighedsformer, bevee-
gede miljger, sociale og skonomiske netvark, men
selvfelgelig ogsa fysiske steder med atmosfere,
historiske spor, tyngde og taktile kvaliteter. Lad
vaere med at traekke jer tilbage til avantgarden og
det ensomme ego. Der findes andre arkitektoniske
kriterier end mesterveerker og katastrofer. Det er
ikke det unikke eller engangsforestillingerne, som
skal redde verden. Hverken museet i Bilbao eller
pyramiderne i Gisa kan overvinde den generiske
by eller skabe tyngde nok til at forteette det sociale
rum i et regime af symbolsk orden. Det bymassige
er ikke alene en fysisk enhed af klare skel og faste
greenser. Urbanitet er en Isbende praksis, »not on-
ly a matter of facts, but also a matter of acts«, som
ikke udtemmende kan materialiseres i en stabil og
koncentrisk konstruktion. Prev at formulere en
strategi for det pragmatiske og virkningsfulde i
stedet for altid attenke i repraesentation og efter-
rationaliseringer. G4 i dialog med den operationel-
le urbanitet og lad netveerket tage form. Teenk, hvis
kunst kun var lzrred og granit.

Sympasiet vil blive fulgt op til fordret af en V2- publikation
om temaet TransUrbanism.

Bessg V2s hjemmeside pa: www.v2.nl

Lees mere om OMAS projekti Las Vegas pa:

www. venetian.com/guggenheim/hermitage.cfm
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